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uzakhik Nedir?

Giris

Sinif arkadaslarinizdan bazilari okulunuza yirime mesafesinde yasiyor. Ancak
bazilarinin evleri olduk¢a uzakta oldugundan her sabah okula arabayla gitmeleri
gerekiyor. Uzakhg metre ile dlclyoruz. Yiriume mesafesi kilometre (km) olarak
adlandirilan birka¢ metre ila birkag bin metreyi kapsar. Strus mesafesi birkac
kilometreden bircok kilometreye kadar degisebilir.



@—Globisens

Yon bulmaniza yardimci olacak bazi tipik uzakliklarla baslayalim:

- Komsumuz bizden birka¢ metre uzakta yasiyor
- Okulumuz birkag kilometre uzakta olabilir
- Yakindaki sehir 50 kilometre uzakta olabilir

- Komsu ulke bin kilometre uzakta olabilir

Simdi asagidaki sasirtici uzaklik gerceklerini dusunelim:

- Ay, Dunya'dan 384 bin kilometre uzaktadir.
- Mars, Dinya'dan 56 milyon kilometre uzaktadir.

- Gunes dunyadan 150 milyon kilometre uzaktadir.

- Atomlar arasindaki uzaklik metrenin yalnizca 3 milyarda biri kadardir...

Yukarida aciklanan varis noktalarindan herhangi birine ulasmak istiyorsak
yurimemiz, kosmamiz, araba kullanmamiz, u¢gmamiz, yelken agmamiz ve hatta
hizli bir uzay gemisi kullanmamiz gerekiyor. Hiz saniyede metre veya saatte
kilometre ile 6lculur ve farkli ulasim araclari mesafeleri farkh hizlarda

gecmemize yardimci olur.

Bizler:

-Komsumuza ya da okulumuza saatte dért ila alti kilometre hizla yUrtyln ya da saatte 12
kilometre hizla kosabilir,

-Okulumuza saatte 50 kilometre hizla gidebilir,

-Saatte 1000 kilometre hizla komsu Ulkeye ucabilir,

-Saatte 30.000 kilometre hizla baska bir gezegene ucabiliriz.

Uzaklik, zaman ve hizi tanimlayan en temel denklem sunu ifade eder: Mesafe, hizin
zamanla ¢arpimina esittir.

Uzaklk =Hiz x Zaman

Bu ne kadar hizli seyahat edersek; ayni sirede daha uzun mesafeler kat edecegiz
anlamina gelir.
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Deney
Bu etkinlikte hiz, zaman ve uzaklik arasindaki iliskiyi ve uzaklik -zaman grafiklerini

inceleyecegiz.

Deney i¢in 0,4 mila 10 m arasindaki uzakliklari 6lcen Labdisc mesafe sensdrunu
kullanacagiz. Sensor sonar olarak calisir, ultra sonik bir ses iletir, bu ses havada ilerler,
bir cisme carpar ve ardindan sensére geri yankilanir. Labdisc sesin iletilmesinden

yankinin alinmasina kadar gecen sureyi olger ve ardindan mesafeyi hesaplar.

Gerekli Malzemeler

-Ekstra hicbir ekipmana ihtiyag yoktur

Labdisk Kurulumu

Bu deneyi gerceklestirmenin en iyi yolu bilgisayarla kablosuz iletisim kullanmaktir.

Labdisc menusunden Labdisc'i kurun.
1. Bu deneye baslamadan 6nce Labdisc'in tamamen sarj oldugundan emin olun.

2. Acma/Kapama tusuna basarak Labdisk'i agin. @

3. Labdisc ekraninda BLUETOOTH simgesinin )B gérundugunden emin olun.

Degilse Bluetooth iletisimini etkinlestirin:

a. Labdisc menUsunu a¢gmak icin KAYDIRMA tusuna (_/n) basin.
b. YAPILANDIRMA simgesini %ﬁ secin.
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c. Bumenuden BLUETOOTH simgesini * secin, ardindan "BT Etkin"
secenegine KAYDIRIN ve SECME dugmesine basin.

d. Ana mendye dénmek i¢in GERI tusuna @ iki kez basin.

4.SENSORLER:

Sensdr menusunu acmak icin KAYDIRMA tusuna 0 basin. Ardindan

KURsimgesiniE ve SENSOR simgesini »() | secin. Sensor tuslarmi

kullanarak mesafe sensorunu secin.

5. ORNEKLEME HIZI:

) . |
Onceki menuden ¢ikmak icin GERI tusuna Q basin ve ardindan

ORNEKLEME Hizl e simgesini secin. 10/sn secmek icin KAYDIRMAO

tusunu kullanin. Onaylamak icin SECME ™~ tusuna basin.

6.ORNEK SAYISI:

Onceki meniiden cikmak icin GERI tusuna @ basin ve ardindan ORNEK SAYIS|

simgesini secin. 1000'i se¢mek icin KAYDIRMA 0 tusunu kullanin. Onaylamak

icin SECME "~ tusuna basin.
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Deney Sureci

1. Ekranda manuel olarak bir grafik cizilecek. Asagida gosterildigi gibi:
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2. Kablosuz iletisim kullaniyorsaniz - bilgisayarin sag alt tarafindaki

BLUETOOTH simgesinin (i) @ 71127 acik oldugundan ve bilgisayarin
Labdisc'inize kablosuz olarak bagli oldugunu gosterdiginden emin olun.

3. Sinifin beyaz tahtasindan 1,5 m uzakta durun.

4. Uzaklik sensoérunudn plastik kapagini acin ve beyaz tahtaya dogrultun.

5. Mesafe sensoOru tusuna basin ve Labdisc LCD'nin 1,5 m mesafe gosterdigini dogrulayin.

6. Kaydi baslatmak icin SECME tusuna ™~_3» basin.
7. Ogretmeninizin cizdigi grafigi Labdisc ile ylrirken ve Labdisc ile sinif duvari
arasindaki uzakhgi degistirerek tekrarlamaya calisin.
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8. Bitirdiginizde SECME tusuna ™._> ve ardindan KAYDIRMA tusuna 0
basarak kaydi durdurun.

9. Asagidaki uzaklik grafiklerini tekrarlamak icin bu deneyi tekrarlayin:
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Grafik, deneyimimizi tanimlamanin “matematiksel” bir yoludur.

Onceki sayfadaki grafikleri inceleyerek asagidaki sonuglari gikarabiliriz:

1. DUz bir grafik (A ile isaretli), ne zaman hareketsiz durdugumuzu ve sinif
duvari (veya beyaz tahta) ile aramizdaki uzakligin degismedigini

gosterir.

2. DUz bir dusme grafigi (B olarak isaretlenmistir), sabit bir hizla hareket
ettigimizi, sinifin duvarina dogru yuarudugumauzu gosterir.

3. Ayni sekilde, duz ytkselen grafik (C ile isaretli), duvardan ne zaman
uzaklastigimizi ve ona olan uzaklik mizin arttigini gésterir.

4. Grafikte D ile isaretlenen bdlium ayni zamanda sinif duvarina dogru
ilerledigimizi de anlatmaktadir. Bununla birlikte B bdlimu sabit bir hizda
yarumeyi temsil ederken, D bolumu degisken bir hizda yurimeyi
anlatmaktadir: hizli baslayip sonra yavaslama.
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Her aktivite sonunda hangi mesafeyi kat ettigimizi, hizimizi ve son konumumuzu
analiz edelim.

1. Etkinlik 1'i acahm.

2. isaretcileri asagida gosterildigi gibi yerlestirin:
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3. ik isaret, kayda basladigimizda sinif duvarindan 1,5 m uzakta oldugumuzu
gosteriyor. Daha sonra duvara dogru ilerledik ve 2. isarette gordigumuz gibi
0,8 m'lik bir mesafeye ulastik.

Oyleyse:
A. Kat ettigimizyol: 1,5-0,8=0,7m

B. Son konumumuz duvardan 0,8 m uzaktaydi

4. Hiz, uzakhgin zamana bdlumu olarak tanimlanir. Yukaridaki isaretleyicilerden
asagidaki bilgileri alabiliriz:

C. 3,5 saniye sonra yurumeye basladik

D. 5.5 saniye sonra yurumeyi biraktik
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e. Baslangic konumumuz 1,5m idi

f. Son pozisyonumuz 0.8m idi

Bdylece hizimiz suydu:

Hiz = 1508 _ 0.35 metre/saniye
55—-35 y

Inceleme ve Sorular

Olgtimlerinizi gérantuleyin ve asagidaki sorulari yanitlamaya calisin.

1. Yukaridaki etkinliklerde duz grafik ne anlama geliyor?

a.Cok yavas bir sekilde duvara dogru

b.ilerliyoruz. Hizla duvardan uzaklasiyoruz.

c.Kipirdamadan duruyoruz.

2. Yukaridaki etkinliklerde yuUkselen grafik ne anlama geliyor?

a.Duvara dogru ilerliyoruz.

b.Duvardan uzaklasiyoruz.

c.Kipirdamadan duruyoruz.

3. Daha dik bir uzaklik grafigi su anlama gelir:
a.Daha hizl seyahat ettik.
b.Daha yavas yolculuk ettik.
4. Etkinlik 2'deki baslangi¢ ve son konumunuz arasindaki uzaklik nedir?

a.Baslangi¢ ve son konumlar aynidir
b.1,5m
c.0,7m
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5. Hizimiz saniyede 2 metre ise 20 metrelik uzaklik yi ne kadar strede
gideriz?

a.20 saniye.

b.10 saniye.

c.11 saniye.

Diger Oneriler

Labdisc'e entegre GPS sensoru kiresel konumumuzu ve seyahat hizimizi dlger.
Asagidaki kayit, GPS'li Labdisc'in ugaktaki bir yolcu tarafindan tutuldugu
Turkiye'nin baskenti istanbul'a yapilan bir ucus sirasinda cekildi.

Google haritasindaki renkli noktalar u¢agin ucus sirasindaki hizini temsil eder.
Haritanin solundaki renkli hiz él¢egini kullanarak ugagin seyir hizini belirlemeye

calisin.
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Ucagin inise uygunluguna odaklanin; inis hizini tahmin etmeye calisin.
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